innost’ rozhodcu na sut’azi




Dohliada na priebeh sutaze, jej plynulost

Rozhoduje v spornych pripadoch nestranne, aby
Zladen strelec nemal neopravnenu vyhodu

Vyborna znalost pravidiel a tiez dévodu ich
vzniku

Rovnaky pristup ku vsetkym (nerozpravat sa diho
s Clenmi svojho klubu)

V pripade pochybnosti rozhodnut v prospech
strelca



robit’ veci, ktoré narusaju pozornost (napr.
fotografovat, telefonovat)

fajCit, jest na strelnici

pozivat alkoholické napoje, byt pod
vplyvom navykovych latok

viest dlhé rozhovory so sutaziacimi,
trenermi, usporiadatelmi, divakmi atd.
riesit problémy priamo so sutaziacimi,
vynimkou su iba problemy suvisiace s
bezpecnym priebehom sutaze



Pistalka
Stopky
Cervené a &ierne pero

ZIta a dervena karta

Poznamkovy blok

Posuvné meradlo, pravitko alebo iné meradlo pre
urcenie vitaza rozstrelu

Pomocka pre urcenie hrubky Sipu
12,2 cm kruh na testovanie holych lukov

Silomer na meranie napinacej sily KL



® Hlavny rozhodce

B DOS alekb




® Zodpovedny za celkovy priebeh sutaze
® Riadi ¢innost rozhodcov

® Komunikuje s usporiadatelom priebeh
sutaze
® Vedie schédzku kapitanov

® Prijima protesty a zodpoveda za ich
riesenie



® Zodpovedny za bezpecnost strelby, sleduje
signaly rozhodcov

® Dava signal na strelbu, iba ak si je isty
bezpecnostou a v terCovniciach neostali Sipy

® Zodpovedny za upozornenia strelcov
® kedy skonCi prestavka

® kedy konéi tréning



Doba tréningu — 20 az 45 minut, poc€as eliminacii
— najviac 5 sad, bye — ako suboj (max 3 Sipy, max
3 sady)

Prekontrolovat' este raz strelnicu (Ci nedoslo k
poskodeniu zariadeni a podobne)

Kontrola spravnosti terCov a vzdialenosti
Kontrola rozlosovania a pritomnosti strelcov

Kontrola naradia, problem hiasit’ aj veducemu
timu

Ak bolo zistené naradie poskytujuce strelcovi
velku vyhodu, konzultovat napravne opatrenia s
hlavnym rozhodcom



® Kontrola pohybu strelcov, nastup na €iaru a schadzanie

= vystrely pred a po signali (najvyssi zasah
po zapisani do bodovacky preskrtne)

® Kontrola priebehu strelby "

® Vysoky (nebezpecny) natah

" Ci spadnuty $ip (aspon jeho &ast) je pred 3m &iarou




" RieSenie situacie pri poruche naradia a zdravotnych
problémoch

®  Skontrolovat, ¢i ide naozaj o poruchu a kolko asi bude trvat
oprava, kolko Sipov ostava dostrelit

" Poskodené naradie, poSkodeny Sip, prasknuta tetiva,
chyba na vypustaci — to o strelec nemohol predvidat
a ovplyvnit

® Upozornit DOSa, Ze sa bude robit dostrel (nepustit’ strelcov
skorovat)

" Dostrel - 40 s na Sip

® Ak dlhSia oprava — pustit’ strelcov skérovat' a urobit’ dostrel
Co najskoér (max 15 minut resp. 2x6 Sipov resp. 3x3 Sipy)



rieSenie situacii

- Sip visi z tercovnice,

- odrazeny Sip

- Sip presiel cez tercovnicu

- uvolnil sa ter¢ (napriklad visi jeden roh)

® Zastavenie strelby na danej terCovnici

Po skoncCeni sady spolu so strelcami
zapisanie hodnot na tejto terCovnici (vid
samostatnu prezentaciu)

® Dostrel

B Cela Ciara ide skorovat



Ak spadla terCovnica
Postup ako v predchadzajucich situaciach, ale
ak su Sipy dolamane, posunute, terc sa roztrhol
alebo z inych dovodov nie je mozné urcit
hodnotu niektorych Sipov — znovu je moznée
vystrelit tieto Sipy



® RieSenie situacie pri poruche hodin

® Ak nebolo znamenie 30s pred koncom (Zlté svetlo,
zIta karta) — strelec ma narok na novych 40 s, ak
nestihol vystrelit Sip

® Hodiny sa pokazia pocas sady — strelci pokracuju
obvyklym tempom, kym nedostrielaju

®" Hodiny ukazuju kratSi ¢as — radSej ich vypnut, nez
maju znervoznovat strelcov

® Obcas mb6zu rozhodcovia riadit’ casovanie strelby
stopkami (napriklad pri dostreloch), ale rozhodcovia
nie su casomeraci — to je povinnostou DOSa a
organizatorov

" Rozstrel — ak sa rozhoduje o postupe do dalSej fazy
sutaze



nost’ rozhodcu pocas kvalifikacie
Asistencia pri

Qualification & Elimination
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® Eliminacie klasickym sp6sobom

® Cinnost rozhodcov podobna ako pri kvalifikacii ALE

" Pri rovnosti skore (5:5) — signal DOSovi, Ze bude
rozstrel (rozpazit ruky pred tercovnicou)

" Po rozstrele ukaze pravou alebo favou rukou, kto
vyhral

® Rozstrel sa , ak
® Ani jeden strelec netrafil bodovaciu zénu
® Obaja strelci OL strelili 10 (vratane X) - iba vonku

® Obaja strelci KL strelili X — iba vonku



® Eliminacie alternativhym spésobom

Aj terCovy rozhodca (za ochrannou zastenou spolu
s bodovaCmi a bezcom)

Bodovaci — neurcuju hodnotu Sipu, iba zapisuju a
otacaju tabulky s Cislami

Bezec — zanesie Sipy spat strelcom

O tom, kto striela prvy pri rovnosti bodov (a teda aj

ako prvy), rozhoduje strelec, ktory sa v kvalifikacii
umiestnil vysSie

Inak ako prvy striela s strelec s nizsim poctom
bodov



® Uloha rozhodcu je ovela vyznamnejsia, nez pri
iIndividualnych subojoch

® Penalizacia druzstiev pri poruseni pravidiel

" Malé porusenia pravidiel — (ukazat trénerovi,
nie strelcovi), strelec opusti 1m priestor a ide znovu

® Strelec vstupil do 1m priestoru skér, nez
predchadzajuci strelec opustil 1m priestor

® Strelec vstupil do 1m priestoru skor, nez hodiny
ukazali Cas

B Strelec vytiahol Sip skor, nez bol na Ciare



® Vazne porusenia pravidiel —
S k rt a sa najvyssi zasah
® [gnorovanie Zltej karty
® Vystrel Sipu po ¢asovom limite
® Vystrel Sipu mimo poradia (pri alternativnej strefbe)

" Rozstrel — pri rovnosti skore (4:4)



