Hodnotenie Sipu




Nikdy sa nepytajte komu patri dany Sip.

Vzdy pouzite lupu.

Vzdy skontrolujte Sip z oboch stran.

Vzdy si pozrite Sip z pozicie blizkej 90 stupnov.

Vzdy sa vyhnite dotyku terca, tercovnice alebo Sipu.
Vzdy jasne oznamte hodnotu Sipu.

Vzdy skontrolujte, ze Vami dana hodnota bola aj zapisana do
bodovacky.



Ak je poskodena deliaca Ciara medzi zonami alebo je nejakym
spOsobom posunuta spornym Sipom, skuste si predstavit pévodnu
Ciaru.

Nestracajte zbytocne Cas rozhodnutim. Ak ste si nie isty, musite
ohlasit vyssiu hodnotu.

Zapamatajte si, strelcovi patri vyhoda v pripade pochybnosti (benefit
of the doubt).



Sip sa hodnoti podla pozicie trubky Sipu v teréi.
(wrap je aj nie je sucastou priemeru Sipu)
Ak nevidno Sip — je zarazeny v terci.

Najprv sa snazime urcit hodnotu podla okolitych Sipov, kedze je
predpoklad, ze Sip je vidno na druhej strane tercovnice.

Ak to nie je mozné, opatrne vytlacime Sip spat



Ale hodnotit sipy tesne pri Ciare
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Pri WA terénnej a 3D lukostrelbe v kvalifikacii o hodnote Sipu
rozhoduje vacsinovy nazor clenov skupiny. Ak je to 50-50 tak
strelcovi je priznana vyssia hodnota.

Rovnaky princip zaviedla aj IFAA.



Hodnota zasahu IFAA

Ak ter¢ NEOBSAHUJE deliz
z6na, ktoru Sip pretal.



Hodnota zasahu IFAA

Ak ter¢ OBSAHUJE deliac
patria do nizSej bodovej z¢
z6na, ktoru Sip pretal.




Jodnota zasahu IFAA
L \



Sip zapichnuty do iného $ipu — ako hodnota prvého Sipu.

Sip zasiahol iny &ip, ale po odraze je zapichnuty v teréovnici —
plati hodnota podla miesta zapichnutia

Sip zasiahol iny ip, ale po odraze je mimo teréovnice — plati
hodnota podla zasiahnutého Sipu, ak je ho mozno identifikovat

V 3D — neplatia zasahy do rohov, kopyt a podlozky
* Priestrel kopyta alebo rohu a ndsledne zasah zvierata sa
skoruje ako zasiahnuta (dotknuta) zona.

Ak je vystrelenych viac Sipov, pocita sa prislusny pocet Sipov s
najnizsou hodnotou



Sip v nespravnom teréi — MISS
U IFAA rozhoduje aj poradie strelby Sipov

Sip, ktory zasiahol ter¢ po $mykani sa alebo odrazoch od zeme-—
MISS u IFAA, podla WA a HDH sa skoéruje podla miesta kde je
zapichnuty



* Sip preletel alebo sa odrazil od teréovnice

* |FAA strelec vystreli novy, Specialne oznaceny Sip.

v terci
* WA 3D - ak nie je zhoda, Sip sa skoruje ako ,,5

» z polohy Sipu musi byt zrejmé ze preletel alebo sa odrazil

* Neplati v 3D pre Sipy, ktoré preleteli alebo sa odrazili preto,
Ze sa iba jemne dotkli uplného okraja zvierata.



